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HUB DELLA CONOSCENZA

Proposte didattico/creative

Laboratori per bambini e ragazzi dai 3 ai 18 anni

a cura di Effetto Rete Cooperativa Sociale




Carli docenti...

Cari docenti,

Inizia un altro anno scolastico e noi di Effetto Rete
silamo pronti a supportarvi In  nuove e
appassionanti sfide!

Con il consueto spirito di offrire un supporto
diretto nella didattica abbiamo ripensato temi,
contenuti ed  esperimenti, con nuovi
approfondimenti.

E possibile, inoltre, strutturare progetti esclusivi
per la sua scuola, come PON, progetti MIUR o
altri progetti finanziati da enti e fondazioni.

Con sempre rinnovato affetto




Chi siamo

EFFETTO RETE e una cooperativa sociale nata nel giugno 2008, con sede in Futani.
La Cooperativa opera nell’area dei servizi alla persona e si apre allo scenario della
qualita sociale di educazione storico-culturale ed ambientale, progettazione e gestione
di aree museali e di centri di educazione ambientale, progetti di valorizzazione
turistica, turismo scolastico e sostenibile, formazione e tutoraggio, campagne di
comunicazione, eventi e manifestazioni, arte, artigianato e servizi alla persona.

Lo staff

Guide ambientali, archeologi, esperti di pedagogia, di scienze turistiche, di educazione
teatrale, di filosofia e arte contemporanea rendono il lavoro di EFFETTO RETE
occasione di crescita e di conoscenza, in grado di rispondere ad ogni richiesta
didattico-formativa.

La nostra mission

La Cooperativa Sociale Effetto Rete e costantemente proiettata verso lo sviluppo e la
crescita, attraverso la capacita di cogliere le opportunita che si presentano, con una
apertura verso l'innovazione e il futuro. A questo scopo da molta importanza alle
collaborazioni, considerando il lavoro in rete come una risorsa strategica ed utile al
conseguimento degli obiettivi statutari ed aziendali. La Cooperativa agisce in stretta
collaborazione con Enti pubblici e privati per favorire lo sviluppo di territori socialmente
attivi e responsabili, e rendere concreto il principio dell’integrazione sociale.
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La centralita della persona rappresenta il cardine dell’approccio
metodologico di Effetto Rete, che punta a sviluppare
competenze individuali e sociali (di gruppo e di comunita) partendo
dalle esperienze e dalle potenzialita dei singoli.

Sia che si tratti di bambini, adolescenti o adulti, molta attenzione e
data ai processi attraverso cui gli individui partecipano alla
costruzione del proprio sapere, producendo al tempo stesso una
cultura condivisa.

Amiamo insegnare con le mani, in modo sperimentale e
interattivo.

L’elemento pratico e sperimentale € il centro dell’esperienza ed & cio
che consente di aumentare la capacita di pensiero e di immaginazione.
L’acquisizione di competenze si basa sull’esperienza, attraverso un
procedere per tentativi, tipico dell’approccio scientifico.

Il nostro metodo unisce logica, sperimentazione e interazione, per
condurre a una comprensione profonda.

Concetti complessi sono spiegati per step, arginando le difficolta: il
percorso logico si trasforma subito in interazione pratica,
sperimentando, sbagliando, procedendo per tentativi e favorendo un
apprendimento attivo.

Ispirato dai metodi Montessori e Munari, il nostro metodo e oggi definito
Elaborazione Logico Sperimentale (ELS).

Leterogeneita professionalee la passione nei confronti della Media Education
(ME) in particolare, rappresentano i punti di forza del gruppo di lavoroe
permettono di progettare percorsi innovativi, personalizzati e interdisciplinari.



MODULO
ARCHEOLOGIA




1) Simulazione dello scavo archeologico:
| ragazzi avranno la possibilita di diventare per qualche ora dei veri
e propri archeologi e di imparare, divertendosi, le pratiche e le
finalita della professione dell’archeologo. Dopo aver illustrato il
metodo discavo, si cimenteranno in una simulazione della
ricerca in tutte le sue fasi.
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> ".' . Numero massimo: 25 bambini

e e Eta: dai 6 ai 10 anni

Durata: 90 minuti

COSTO: fino a 25 bambini €175,00
(per ogni bambino in pitu 5€)



2) Manipolazione dell’argilla.

Il laboratorio prevede attivita a carattere prevalentemente pratico
e sperimentale, precedute da wuna breve presentazione
introduttiva. | bambini impareranno I’antica tecnica del colombino

creando dei manufatti unici.

> ".' & Numero massimo: 25 bambini
i
s
e Eta: dai 4 ai 10 anni
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Durata: 1 incontri da 90 minuti

COSTO: fino a 25 bambini €175,00
(per ogni bambino in pitu 5€)



3) Dal Neolitico alla Fiber Art
Il telaio e la tessitura.

Dopo una piccola spiegazione della storia dell’arte tessile, dalle
origini ad oggi, i bambini impareranno a tessere utilizzando dei
telai insoliti. Utilizzeranno filati colorati, rametti, pezzi di stoffa,
tutto quello che preferiscono per dar vita alla loro prima creazione
di Fiber Art. In guesto modo si intende approfondire Ia
conoscenza delle diverse tipologie di materiali impiegati, oltre a
permettere ai bambini di sperimentare insieme le regole e la
creativita per la realizzazione di manufatti tessili.
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> 45s Numero massimo: 25 bambini

e e Eta: dai 4 ai 13 anni

Durata: 120 minuti

COSTO: fino a 25 bambini € 200,00
(per ogni bambino in pitu 5€)



4) L’arte del mosaico
Analizzeremo insieme ai bambini i mosaici piu importanti che Ia
storia ci ha lasciato per poi andare alla scoperta della tecnica
musiva, tessera dopo tessera. | bambini sceglieranno il disegno

per realizzare un quadretto con la tecnica del mosaico che
porteranno via al termine dell’attivita.

1

e Numero massimo: 25 bambini

e Eta: dai 4 ai 13 anni

Durata: 120 minuti

COSTO: fino a 25 bambini €220,00
(per ogni bambino in piu 5€)



MODULO
NATURA




1) Le tinture naturali

L’'uso di coloranti naturali, ricavati per la maggior parte dal mondo
vegetale, animale e minerale, risale agli albori della storia
dell’'umanita: si producevano per scopi artistici, rituali, cosmetici ed
ornamentali.

Durante il laboratorio avremo il piacere di riscoprire antiche
tecniche che sono state alla base dello sviluppo delle prime civilta.
| ragazzi produrranno delle tinture estratte dalle piante autoctone
e impareranno a tingere il tessuto (estrazione, bagno di colore e

fiss‘;ﬁg;)_:

1

b4 Numero massimo: 25 bambini

— Eta: dagli 8 ai 18 anni

Durata: 2 incontri di 120 minuti 'uno
Oppure 1 incontro da 240 minuti.

COSTO: fino a 25 bambini € 300,00
(per ogni bambino in pitu 5€)



2) GLI ACQUERELLI NATURALI

Si analizzera il ruolo dei colori nella natura e si dipingera con i colori
estratti dai vegetali. Salutari, educativi, geniali, belli, facili, pratici,
veloci! Questo in poche parole sono gli acquarelli che verranno
realizzati durante il laboratorio con i nostri bimbi, che vedranno
magicamente davanti ai loro occhi formarsi colori tutti naturali.

h ‘e Numero massimo: 25 bambini
i
M|
i Eta: dai 3 ai 6 anni
R
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Durata: 90 minuti

COSTO: fino a 25 bambini €175,00
(per ogni bambino in pitu 5€)



3) LA LAND ART - Laboratorio di arte e natura

Osservare, esplorare e conoscere la natura € un modo per vivere a
contatto con I'ambiente, per amarlo e rispettarlo. Se
all'osservazione e alla conoscenza si aggiunge la creativita, tutto
diventa piu interessante. Fare arte nella natura € un modo
originale e divertente per comprendere che esiste uno stretto
legame fra l'uomo e |'ambiente, per educare alle relazioni
ecologiche, al dialogo e al rispetto della natura attraverso il
contatto diretto con essa. Fruire direttamente dell'ambiente
diventa occasione di conoscenza, ma anche di stimoli, emozioni,
sensazioni e aiuta a stimolare la fantasia e la creativita.

Il laboratorio si pone l'obiettivo di sviluppare le capacita di
osservare, riflettere, porre domande, per formare una nuova
visione dell'arte e della natura. Utilizzare in modo creativo i
materiali che la natura offre e |'occasione per inventare nuove
forme e nuovi oggetti da restituire come un dono, alla natura
stessa.

Il laboratorio comincia con la passeggiata naturalistica, durante la
quale i bambini saranno guidati nella "raccolta" di materiali
naturali che incontreranno durante la passeggiata. Questa azione
e un invito a stimolare lo spirito di osservazione di cio che li
circonda, la fruizione sensoriale dell'ambiente e la cooperazione
nella scelta degli elementi. Il materiale raccolto servira per I'attivita
finalizzata alla realizzazione di un'opera d'arte fatta con elementi
naturali da restituire alla natura stessa. Ai bambini saranno
mostrate alcune immagini di Land Art, lavori di artisti famosi, che
hanno realizzato le loro opere usando solo materiali naturali.
Traendo ispirazione dalle immagini e da tutto cio che hanno
osservato durante la passeggiata, i bambini si trasformeranno in
tanti piccoli artisti, progetteranno e realizzeranno una
scultura/installazione utilizzando i materiali naturali raccolti.
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> ‘r.“l Numero massimo: 20 bambini

e Eta: dai 7 ai 13 anni

Durata: 240 minuti

COSTO: fino a 25 bambini €200,00
(per ogni bambino in piu 5€)



4) Orienteering

L’orienteering € una disciplina che combina una passeggiata
allaria aperta con lesplorazione di un territorio. E
caratterizzata da una gara a squadre in cui i partecipanti
usando una mappa dettagliata devono raggiungere alcuni
punti di controllo scegliendo il percorso migliore. In ciascun
punto di controllo le squadre devono rispondere a domande
o risolvere facili quiz legati a temi ambientali e/o storici.
Scopo: stimolare la curiosita, la voglia di esplorazione e di
scoperta di un territorio in modo coinvolgente; rafforza lo
spirito gruppo; stimola la collaborazione tra i membri di una
squadra. Dettagli : questa attivita puo essere svolta in una
qualsiasi localita, quindi potra essere concordata in base alle
esigenze della scuola aderente . A chi € consigliato : le classi
V ° della scuola primaria e tutte le classi della scuola
secondaria di | ° grado . Durata: giornata intera.

> ‘.' A Numero massimo: 30 ragazzi
B
— Eta: dai 11 ai 17 anni
(—n
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Durata: intera giornata
(comprende anche la visita guidata e/o attivita parallele)

COSTO: fino a 30 bambini € 400,00
(per ogni bambino in piu 10€)



MODULO
DIGITALE



1) Tinkering- “llluminiamo la storia”

Un modo molto semplice e creativo per avvicinare bambini e
ragazzi a giocare con le STEM e quello di costruire assieme a loro
dei semplici circuiti elettrici di carta. Attraverso una semplice
attivita di Tinkering i partecipanti scopriranno le basi
dell'elettricita e come funzionano i circuiti elettrici. Durante il
laboratorio verra realizzata una cartolina a tema che si illumina
oppure un gioco elettronico (SAPIENTINO). Il tinkering & una
forma di apprendimento informale in cui si impara facendo.
Questo metodo incoraggia a sperimentare, stimola I'attitudine
alla risoluzione dei problemi e insegna a lavorare in gruppo, a
collaborare per il raggiungimento di un obiettivo, un po’ come
succede con altri metodi pratici come il coding e la robotica
educativa. Con il tinkering bambini, adolescenti e adulti possono
accostarsi a discipline come l'arte, la scienza e la tecnologia
attraverso la pratica. E’ un laboratorio che fa venire voglia di
provare a inventare qualcosa: insegna a riparare oggetti (elettrici
e non), a smontare un oggetto con meccanismo prima di buttarlo
e a riprodurre modelli di oggetti comuni.

b ‘oo Numero massimo: 25 ragazzi
b |
— Eta: dai 6 ai 18 anni

[

Durata: 120 minuti

COSTO: fino a 25 bambini € 200,00
(per ogni bambino in pitu 5€)



2) “La storia in 3D” - Laboratorio di stampa 3D

di un bene culturale

Proponiamo un laboratorio didattico di prototipazione attraverso
Iutilizzo della penna 3D. E’ un laboratorio che unisce arte,
scienza e tecnologia in un'unica attivita. | ragazzi lavoreranno alla
realizzazione in scala di monumenti d’interesse storico,
individuando gli elementi architettonici piu importanti. Cos’e la
penna 3D? La Penne 3D € una vera e propria penna, ma utilizza
un Filamento PLA al posto del tradizionale inchiostro. Finalita del
laboratorio: Oltre a stimolare la creativita, € un ottimo esercizio
per la motricita fine. Le penne 3D, infatti, consentono di poter
disegnare, colorare e creare modelli tridimensionali di qualsiasi
cosa vogliamo, dandoci la possibilita di trasformare un’idea in
qualcosa di concreto e tangibile; Il laboratorio e finalizzato anche
ad approfondire lo studio degli elementi architettonici.
L'operazione di assemblaggio degli elementi architettonici
stampati facilita la comprensione dello studio degli stili
architettonici. | ragazzi sviluppano competenze in arti visive e
svolgono un’analisi critica del monumento dal punto di vista
storico-artistico e architettonico. Al termine del laboratorio ogni
partecipante portera a casa il lavoro realizzato.

L

o id Numero massimo: 15 ragazzi

i
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— Eta: dagli 8 ai 18 anni

(=

Durata: 120 minuti

COSTO: fino a 25 bambini € 225,00
(per ogni bambino in piu 10€)



MODULO
ARTE




1) TECNICHE INCISORIE

Tecniche di stampa per bambini e ragazzi: la linoleografia

La linoleografia affonda le sue radici nella piu antica arte della
xilografia, ovvero la stampa ricavata da una matrice di legno incisa.
Grazie ad un particolare materiale, i ragazzi, guidati dagli
operatori di Effetto Rete, potranno facilmente sperimentare tutte
le fasi di questa tecnica di incisione e portare a casa le loro stampe
d’artista. DESCRIZIONE E PROGRAMMA: | ragazzi riporteranno il
disegno sulla lastra per poi procedere con l'incisione. Una volta
ottenuta la matrice passeranno all’inchiostratura e alla stampa. La
stampa verra eseguita manualmente da ciascun partecipante,
tramite la pressione di un semplice cucchiaio sfregato sul foglio
appoggiato alla matrice inchiostrata, al fine di trasferirne il colore
e ottenere la stampa cosi finita.
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e Numero massimo: 15 ragazzi
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— Eta: dagli 11 ai 18 anni

[ |
Durata: 180 minuti

COSTO: fino a 15 bambini € 180,00
(per ogni bambino in piu 7€)



2) ORIGAMI “mobiles”

Origami € una parola di origine giapponese che significa “piegare
la carta” o “carta piegata”, secondo il contesto della frase in cui
viene usata, e indica una tecnica che permette di realizzare figure
e forme di ogni tipo mediante la piegatura di uno o piu fogli di
carta. L'arte degli origami si fondera con la scoperta delle creazioni
dello scultore americano Alexander Calder con particolare
attenzione ai mobiles. L'operatore mostrera ai bambini alcune
riproduzioni di opere invitandoli a riconoscere gli elementi piu
caratteristici come il movimento e il suono. Durante la parte
pratica ciascun bambino realizzera una propria piccola scultura
mobile utilizzando materiali semplici, costruendo gli origami e
rielaborando le suggestioni emerse nella fase teorica. Alla fine
ognuno potra presentare la propria scultura mobile e scegliere un
titolo.

L

Cl Numero massimo: 25 ragazzi

e Eta: dai 6 ai 14 anni

Durata: 120 minuti

COSTO: fino a 25 bambini € 200,00
(per ogni bambino in piu 5€)



Poi......

- Realizzazione di “caccia al tesoro” tematica.

- Didattica museale per musei e parchi
archeologici.

- Laboratori tematici e personalizzati per
librerie, ludoteche, feste private.

Per info e costi:

COOPERATIVA SOCIALE EFFETTO RETE
C/so UMBERTO I° - FUTANI (SA)

P. IVA/COD FISC. 04618660650

TEL. 3392571712 / 3206820966
effettorete@gmail.com

www.effettorete.com



mailto:effettorete@gmail.com
http://www.effettorete.com/

